🔹 1. Error básico (más usado en perceptrón)
Se define como:

· d → valor real (target) 
· y → valor calculado por el modelo 
👉 En MATLAB:
e = d - y;

🔹 2. Si estás en regresión (salidas numéricas)
Lo más común es el error cuadrático:

👉 En MATLAB:
E = 0.5 * (d - y)^2;
✔ Se usa mucho porque facilita derivadas (regla delta).

🔹 3. Para varios datos (error total)
Si tienes un conjunto de datos:

👉 En MATLAB:
E_total = mean((d - y).^2);

🔹 4. En entrenamiento (regla delta)
El error se usa para ajustar pesos:
w1 = w1 + alpha * e * x1;
w2 = w2 + alpha * e * x2;
b  = b  + alpha * e;
· alpha → tasa de aprendizaje 
· e → error 

